Progettazione per unità di apprendimento

Percorso di istruzione di primo livello-primo periodo didattico (BIENNALE)

Unità di apprendimento

	UDA1: IL LINGUAGGIO DELLA MATEMATICA

	COMPETENZA DA ACQUISIRE
	Comprendere ed utilizzare il linguaggio specifico di base e i simboli della matematica ***
	Ore in presenza

30
	Ore a distanza

6
	Totale ore

36

	ABILITA’ 
	· Passare dal linguaggio comune al linguaggio simbolico e viceversa

· Leggere, scrivere, ordinare e confrontare numeri naturali e decimali

· Esprimere le misure

· Riconoscere rette, segmenti, angoli, triangoli, quadrati , rettangoli

· Leggere il testo di un problema, ricercare le informazioni linguistiche chiare, identificare le informazioni matematiche e la domanda

· Leggere gli istogrammi e gli areogrammi

	CONOSCENZE
	· Numeri cardinali

· Numeri ordinali

· Caratteristiche del sistema di numerazione posizionale

· Numeri decimali

· L’Euro

· Confronto di numeri interi e decimali

· Nomenclatura delle 4 operazioni

· La misura della lunghezza, del peso e della capacità

· La misura del tempo

· Nomenclatura degli enti fondamentali della geometria e delle figure piane

· Istogrammi e areogrammi

	PREREQUISITI NECESSARI
	Lettura e comprensione di semplici testi

	ATTIVITA’ DIDATTICHE E STRUMENTI CONSIGLIATI
	· Lezioni espositive e dialogate appositamente strutturate seguite da fasi operative su materiale predisposto.

· Analisi di testi di problemi legati, in particolare, alla vita quotidiana

· Lavoro di gruppo e al fianco del singolo corsista.

· Attività individualizzate di recupero, consolidamento e potenziamento.

· Momenti di discussione collettiva e di confronto fra i corsisti.

· Attività di verifica.

· Utilizzo di dispense, fotocopie, articoli di giornale e riviste scientifiche, testi vari, schede operative appositamente predisposte, tabelle, sussidi audiovisivi e informatici.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA E VALUTAZIONE
	· Osservazioni sistematiche.

· Prove cognitive oggettive a carattere monotematico a conclusione dell’ unità, con quesiti a difficoltà graduata.

· Questionari aperti, a risposta multipla o del tipo vero/falso.

· Compilazione di schede operative appositamente predisposte.

· Autovalutazione.


	UDA2: NUMERI E CALCOLO

	COMPETENZA DA ACQUISIRE
	· Operare con i numeri  interi e razionali padroneggiandone scrittura e proprietà formali.

· Affrontare situazioni problematiche traducendole in termini matematici, sviluppando correttamente il procedimento risolutivo e verificando l’attendibilità dei risultati.***
	Ore in presenza

16
	Ore a distanza

4
	Totale ore

20

	ABILITA’ 
	· Utilizzare le procedure del calcolo aritmetico (a mente, in colonna, con la calcolatrice) per eseguire le 4 operazioni, per risolvere semplici espressioni aritmetiche e per risolvere problemi

· Dare stime approssimate del risultato di una operazione.

· Calcolare percentuali. Interpretare e confrontare aumenti e sconti percentuali.

· Affrontare e risolvere problemi.

	CONOSCENZE
	· Operazioni tra numeri interi e numeri decimali e loro principali proprietà. 

· Espressioni aritmetiche con le 4 operazioni

· Percentuali e sconto

	PREREQUISITI NECESSARI
	Lettura e comprensione di semplici testi

	ATTIVITA’ DIDATTICHE E STRUMENTI CONSIGLIATI
	· Lezioni espositive e dialogate appositamente strutturate seguite da fasi operative su materiale predisposto.

· Matematizzazione di situazioni e risoluzione di problemi attraverso contenuti specifici.

· Lavoro di gruppo e al fianco del singolo corsista.

· Attività individualizzate di recupero, consolidamento e potenziamento.

· Momenti di discussione collettiva e di confronto fra i corsisti.

· Attività di verifica.

· Utilizzo di dispense, fotocopie, articoli di giornale e riviste scientifiche, testi vari, schede operative appositamente predisposte, tabelle, sussidi audiovisivi e informatici.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA E VALUTAZIONE
	· Osservazioni sistematiche.

· Prove cognitive oggettive a carattere monotematico a conclusione dell’ unità, con quesiti a difficoltà graduata.

· Questionari aperti, a risposta multipla o del tipo vero/falso.

· Compilazione di schede operative appositamente predisposte.

· Autovalutazione.


	UDA3: LA GEOMETRIA UTILE

	COMPETENZA DA ACQUISIRE
	· Riconoscere e confrontare figure geometriche del piano e dello spazio individuando invarianti e relazioni.

· Operare con i numeri  interi e razionali padroneggiandone scrittura e proprietà formali.

· Affrontare situazioni problematiche traducendole in termini matematici, sviluppando correttamente il procedimento risolutivo e verificando l’attendibilità dei risultati.***
	Ore in presenza

8
	Ore a distanza

2
	Totale ore

10

	ABILITA’ 
	· Riconoscere le proprietà significative delle principali figure del piano.

· Calcolare lunghezze, perimetri, aree di quadrati e rettangoli.

· Riconoscere figure piane simili in vari contesti

	CONOSCENZE
	· Definizioni e proprietà significative delle principali figure piane.

· Misure di lunghezze, perimetri, aree.

· Semplici costruzioni geometriche con l’uso di riga e squadra.

	PREREQUISITI NECESSARI
	Lettura e comprensione di semplici testi

	ATTIVITA’ DIDATTICHE E STRUMENTI CONSIGLIATI
	· Lezioni espositive e dialogate appositamente strutturate seguite da fasi operative su materiale predisposto.

· Matematizzazione di situazioni e risoluzione di problemi attraverso contenuti specifici.

· Lavoro di gruppo e al fianco del singolo corsista.

· Attività individualizzate di recupero, consolidamento e potenziamento.

· Momenti di discussione collettiva e di confronto fra i corsisti.

· Attività di verifica.

· Utilizzo di dispense, fotocopie, articoli di giornale e riviste scientifiche, testi vari, schede operative appositamente predisposte, tabelle, sussidi audiovisivi e informatici.

	TIPOLOGIE DI VERIFICA E VALUTAZIONE
	· Osservazioni sistematiche.

· Prove cognitive oggettive a carattere monotematico a conclusione dell’ unità, con quesiti a difficoltà graduata.

· Questionari aperti, a risposta multipla o del tipo vero/falso.

· Compilazione di schede operative appositamente predisposte.

· Autovalutazione.



	Unità di Apprendimento

	N
	TITOLO 
	Competenze da acquisire
	Ore in presenza
	Ore a distanza
	Totale ore

	1
	IL LINGUAGGIO DELLA MATEMATICA
	· Comprendere ed utilizzare il linguaggio specifico di base e i simboli della matematica 
	30
	6
	36

	2
	NUMERI E CALCOLO
	· Operare con i numeri  interi e razionali padroneggiandone scrittura e proprietà formali.

· Affrontare situazioni problematiche traducendole in termini matematici, sviluppando correttamente il procedimento risolutivo e verificando l’attendibilità dei risultati.
	16
	4
	20

	3
	LA GEOMETRIA UTILE
	· Riconoscere e confrontare figure geometriche del piano e dello spazio individuando invarianti e relazioni.

· Operare con i numeri  interi e razionali padroneggiandone scrittura e proprietà formali.

· Affrontare situazioni problematiche traducendole in termini matematici, sviluppando correttamente il procedimento risolutivo e verificando l’attendibilità dei risultati.
	8
	2
	10

	TOTALE DELLE ORE 
	54
	12
	66


