Relazione sul seminario “Diritto all’ obbligo”
Asse matematico
Il D.M.139/2007 innalza l’obbligo di istruzione fino al biennio del secondo ciclo e pone alla base 
dell’ assolvimento l’ acquisizione delle competenze di cittadinanza che ogni scuola deve 
certificare.

Tali competenze sono declinate in:

- Imparare ad imparare

- Progettare

- Comunicare

- Collaborare

- Agire in modo autonomo e responsabile

- Risolvere problemi

- Individuare collegamenti e relazioni

- Acquisire e interpretare l'informazione

Le domande che si pongono  sono :

-Quale contributo ogni asse/disciplina può dare allo sviluppo di competenze di cittadinanza?

-Come progettare e proporre esperienze formative che consentano l’ apprendimento di competenze di

cittadinanza?

-Come valutare?

Le competenze del cittadino al cui raggiungimento può contribuire la  matematica sono:

· Esprimere adeguatamente informazioni(COMUNICARE)

· Intuire ed immaginare (IMPARARE AD IMPARARE)

· Risolvere e porsi problemi, progettare e costruire modelli i situazioni reali (RISOLVERE PROBLEMI)

· Reperire ed analizzare i dati (ACQUISIRE ED INTERPRETARE LE INFORMAZIONI)

In relazione alla  seconda domanda è necessario osservare che “ le competenze si sviluppano attraverso
 l’ azione, l’ interazione , l’ attività sia pratica che intellettuale”(Pellerey)  per cui 
1. insegnare a partire da situazioni il più possibile significative per i ragazzi e problematizzate
( proporre  un problema a partire dal reale ,ricercare una possibile soluzione,riflettere su quanto ottenuto);
2.  privilegiare  il come/la procedura  piuttosto che l’esposizione del cosa /del contenuto ,
3.  motivando gli allievi  a produrre , a fare , ad ascoltare, a discutere le idee che emergono durante il   lavoro ; 

4. evitare eccessivi formalismi  ma costruire  situazioni in cui è  conveniente l’ uso di  un linguaggio formale;
5. favorire l’ utilizzazione immediata e sistematica delle conoscenze e abilità ( anche mediante attività di tipo laboratoriale);
6. utilizzare  le tecnologie per avviare al sapere teorico ( alle dimostrazione matematiche, alla 
7.  visualizzazione di figure geometriche e loro proprietà ) e insegnare ad utilizzarle  per scopi diversi dal gioco;
8. migliorare il dialogo tra le discipline in modo da tessere una trama di  connessione che crei unitarietà 
tra le azioni formative.
Nella   progettazione di  esperienze formative disciplinari o multidisciplinari orientate allo sviluppo di cittadinanza  è utile assumere  a riferimento una matrice articolata nei seguenti campi:
	A. Oggetto. (ciò che si può assumere a riferimento: testi, libri ipertesti,oggetti matematici, esperienze nel territorio, idee formative ..)

	B. Attività

-Il percorso risalente alle competenze

-Il come

-Procedure/ fasi dell’ attività didattica

-Contesti

-Azioni/ sequenze: ciò che si propone di far fare agli studenti

-Materiali,strumenti utilizzabili

-Il docente, le figure coinvolte

-Prodotti attesi


	C. Abilità

 (è in grado di…)

L’esplicitazione dell’ essere in grado di…implicato nelle attività, ed in rapporto alle competenze di base indicate negli assi
	D. Conoscenze 

Coinvolte, utilizzate, apprese nello svolgimento delle attività
	E. Raccordi

Con conoscenze, abilità, oggetti, attività relative ad altre discipline
	F. Competenze di

 Cittadinanza

- Imparare ad imparare 

- Progettare

- Comunicare

- Collaborare e partecipare

-Agire in modo autonomo e responsabile

- Risolvere problemi

-individuare collegamenti e ralazioni

- Acquisire ed interpretare l’informazione


Nella matrice viene disarticolata la rappresentazione sistematica di quanto si ritiene debba essere proposto ed appreso dagli allievi .

In seguito viene allegata  una matrice “arrivare tardi a scuola” come esemplificazione.
Per la  valutazione è stato presentato lo strumento  Rubric,  una tabella ove sono indicati i modelli di prestazione condivisi dai vari docenti e l’ esplicitazione dei livelli di valutazione. Vedi esempio  allegato. 
Le competenze di cittadinanza non sono un richiamo di carattere sociologico, ma il collegamento degli oggetti (assi culturali) con i soggetti (efficacia degli apprendimenti) che l'articolarsi delle discipline e delle professionalità nella scuola ed in collaborazione tra sistemi si devono impegnare a realizzare;

 non sono programmi da svolgere, ma indicatori di regolazione del curricolo nella predetta prospettiva della coesione/eccellenza.

Sono stati forniti siti da cui reperire materiali  utili .

Un lavoro interessante  è quello prodotto dai licei scientifico ,linguistico e delle scienze sociali di Piacenza che hanno costruito e sperimentato un progetto biennale, a carattere curricolare, che :

• ha sperimentato modalità innovative di insegnamento/apprendimento;

• ha sviluppato competenze trasversali a tutte le discipline nel rispetto dell 'offerta formativa che caratterizza ogni  Liceo;

• ha consentito il rilascio della certificazione delle competenze .

Si allega lo schema del progetto mentre  ulteriori approfondimenti sono sul sito www.cde-pc.it in progettazione didattica  ,progetto integrato.
In conclusione non basta una “testa piena” di conoscenze serve “una testa ben fatta” per un giovane capace  di entrare nella lettura della realtà, nella ricerca di significati, nell’ applicazione di quanto appreso .

Tra le riflessioni dopo gli incontri per asse si può annotare che

· forse sarebbe sto più opportuno costituire gruppi di lavoro per scuole simili, per organizzare insieme pratiche attuabili

· è mancato un confronto fra colleghi con gli altri ordini di scuole, inferiori ed elementari, poiché il ripensamento del processo insegnamento/apprendimento parta dalle elementari

· è necessario ridisegnare le discipline per non rinunciare ai contenuti, ma trovare dei nuclei su cui fondare lo sviluppo di competenze, pratiche che siano significativamente spendibili dagli studenti
· occorre conciliare il nuovo con le pratiche quotidiane

Molti progetti sono stati realizzati nella scuola ma è necessario mettersi in gioco ancora una volta e farli diventare una pratica diffusa , dandosi obiettivi coerenti e  realizzabili.

                                                                                                                                Maria Pia Alfonsi
Allegato matrice
	Esperienza inter-asse 

	A. Oggetto: “Arrivare tardi a scuola”

	B. Attività


	C. Abilità (è in grado di…)
	D. Conoscenze 


	E. Raccordi


	F. Comp. di cittad.  

	Analisi del regolamento d’istituto

- Problematica che si intende indagare: Fenomeno dei ritardi


	Conoscere e comprendere il regolamento d’istituto

Collegare la problematica dei ritardi con quella dei mezzi di trasporto, del luogo di residenza, del sesso, dell’età, del tempo necessario per arrivare a scuola.
	Dati e previsioni

Risolvere problemi
	Asse dei linguaggi

Asse scientifico-tecnologico
	- Imparare ad imparare 

- Progettare
- Comunicare

- Collaborare e partecipare

- Risolvere problemi

- Acquisire ed interpretare l’informazione

	Assegnazione del lavoro individuale e di gruppo
	Lavorare in modo autonomo e  in gruppo nello spirito di educazione tra pari e con la guida degli insegnanti
	La responsabilità del proprio lavoro, i ruoli e le collaborazioni nel lavoro di gruppo
	Asse linguaggi

Asse scientifico-tecnologico
	- Imparare ad imparare 

- Progettare
- Comunicare

- Collaborare e partecipare

- Risolvere problemi

	Problematizzazione della     situazione


	- Fare un’analisi del problema

- Intraprendere un’indagine statistica
	Conoscenze sul tema oggetto di indagine: modalità da indagare

Tipologie delle indagini statistiche
	Asse dei linguaggi
	- Imparare ad imparare 

- Progettare
- Acquisire ed interpretare l’informazione

	Raccolta dei dati


	- Individuare gli strumenti più adatti per raccogliere i dati


	Concetto di unità statistica

Concetto di collettivo statistico
	Asse dei linguaggi
	- Comunicare

- Collaborare e partecipare

	Individuare le caratteristiche fondamentali dei quesiti


	- essere in grado di formulare le domande in modo chiaro e facilmente decodificabili in modo attendibile
	Conoscere gli obiettivi dell’indagine
	Asse dei linguaggi
	-Progettare

- Comunicare

	Costruire il questionario


	-Formulare il questionario

- scrivere al computer con grafica adeguata il questionario

-Tradurre in lingua inglese il questionario (per gli studenti stranieri)

- sperimentare lo strumento di indagine (questionario) ed eventualmente correggerlo
	Concetto di carattere statistico e le sue modalità 


	Asse dei linguaggi

Asse scientifico-tecnologico


	-Progettare

- Comunicare

	Fare l’intervista


	Comunicare

Saper dare chiarimenti sui quesiti
	Conoscere bene i quesiti posti e le regole concordate
	Asse dei linguaggi
	- Comunicare

	raggruppare i dati


	Comprendere come aggregare i dati
	Concetto di carattere statistico e le sue modalità 
	
	- Progettare

- Collaborare e partecipare

	spoglio dei dati e tabelle


	- Decodificare i dati raccolti


	Concetto di carattere statistico e le sue modalità 

Il problema degli errori

Distribuzione semplice e doppia

Creazione di tabelle al computer con excell
	Asse scientifico-tecnologico
	- Acquisire ed interpretare l’informazione

- Risolvere problemi

	rappresentare i dati


	- Costruire grafici


	Conoscere le varie tipologie di grafico

Utilizzo di un foglio elettronico per la produzione di grafici 
	Asse scientifico-tecnologico
	- Acquisire ed interpretare l’informazione



	paragonare i dati


	- Fare confronti

- Esporre i risultati


	Concetto di frequenza relativa e percentuale

Concetto di moda


	Asse dei linguaggi

Asse scientifico-tecnologico


	- Imparare ad imparare 

- - Comunicare

- Collaborare e partecipare

- Acquisire ed interpretare l’informazione


Allegato schema
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Allegato rubric
Rubrica di  valutazione           Oggetto:  PRESENTAZIONE MULTIMEDIALE

	
	0 punti
	1 punto
	2 punti
	3 punti
	Punteggio Gruppo

	PREPARAZIONE

(rispetto dei tempi nella preparazione della presentazione)
	Il gruppo non è in grado di fare la presentazione per il giorno prefissato e non richiede tempo in più per presentare il progetto in un giorno successivo
	Il gruppo richiede del tempo in più per estendere il soggetto e presentarlo in un giorno successivo
	Il gruppo non richiede tempo in più, ma la presentazione non è finita e/o mostra evidenti problemi irrisolti
	Il gruppo è preparato per il giorno prefissato
	

	GRAFICA
	Lo studente usa la

grafica in modo superfluo, o non la usa affatto
	Lo studente occasionalmente usa la grafica e/o raramente supporta i testi e la presentazione
	Lo studente usa spesso la grafica e/o quasi

sempre supporta i testi e la presentazione
	Lo studente usa molto la grafica che argomenta e rinforza su schermo i testi e

la presentazione
	

	RISPETTO DEI

TEMPI (nella conduzione della presentazione)
	I tempi a disposizione non sono rispettati, la presentazione risulta troppo corta creando di conseguenza momenti vuoti
	I tempi a disposizione non sono rispettati, la presentazione risulta

troppo lunga e richiede drastici tagli ai contenuti
	I tempi a disposizione

sono rispettati, gli eventuali aggiustamenti non modificano in modo sostanziale l'equilibrio complessivo della presentazione
	I tempi a disposizione sono

rispettati pienamente, nessun

aggiustamento è pertanto necessario
	

	CORRETTEZZA FORMALE
	Nella presentazione compaiono 5/6 errori di grammatica e/o ortografia
	Nella presentazione compaiono 3/4 errori di grammatica e/o ortografia
	Nella presentazione compaiono 1/2 errori di grammatica e/o ortografia
	Nella presentazione

non compaiono errori di grammatica e/o ortografia
	

	
	Stud 1
	Stud 2


	Stud 3
	Stud 4

	CONOSCENZA DEL SOGGETTO
	Lo studente non sa rispondere a domande sul soggetto dimostrando di conoscere solo superficialmente l'argomento del progetto
	Lo studente sa rispondere solo a facili domande dimostrando di

conoscere sufficientemente l'argomento del progetto
	Lo studente risponde alle domande che gli vengono formulate dimostrando di conoscere bene l'argomento del progetto
	Lo studente risponde alle

domande aggiungendo

esempi e rielaborazioni

personali dimostrando una conoscenza

completa dell'argomento del

progetto
	
	
	
	

	CONOSCENZA TRASVERSALE
	Lo studente dimostra di non conoscere gli argomenti degli altri membri del gruppo, non sa rispondere a domande trasversali
	Lo studente dimostra di conoscere solo una piccola parte degli argomenti degli altri membri del gruppo, sa rispondere solo a facili domande trasversali
	Lo studente dimostra di conoscere abbastanza bene gli argomenti degli altri membri del gruppo, sa rispondere a buona parte delle domande trasversali
	Lo studente dimostra buona padronanza degli argomenti degli altri membri del gruppo e sa rispondere a tutte le domande trasversali
	
	
	
	

	COOPERAZIONE
	Lo studente non

partecipa alla presentazione del soggetto
	Lo studente partecipa meno degli altri alla presentazione del soggetto
	Lo studente partecipa come gli altri alla presentazione del soggetto
	Lo studente partecipa più degli

altri alla presentazione del

progetto
	
	
	
	

	ORGANIZZAZIONE
	Il pubblico non riesce

a seguire la presentazione perché l'informazione non è organizzata in modo sequenziale
	Il pubblico ha talvolta difficoltà nel

seguire la presentazione che spesso viene svolta in modo destrutturato
	Il pubblico segue la presentazione perché

l'informazione è organizzata in modo logico e sequenziale
	Il pubblico è coinvolto dalla presentazione

perché l'informazione è presentata in modo logico ed interessante
	
	
	
	

	PADRONANZA DEL LINGUAGGIO
	Lo studente dimostra di dare poca importanza alla velocità con cui si esprime, al tono della voce, alla grammatica e/o lascia scorrere la presentazione intervenendo raramente
	Lo studente usa la giusta velocità e la tonalità per la voce,

ma usa un linguaggio povero e poco corretto
	Lo studente si esprime

un po' troppo velocemente/lentamente e/o con voce troppo bassa/alta, ha un uso accettabile della grammatica
	Lo studente espone in modo corretto con la giusta velocità e con un adeguato tono di voce
	
	
	
	

	CONTATTO VISIVO
	Lo studente segue parola per parola le note
	Lo studente ha sempre sottocchio le note
	Lo studente saltuariamente ha sott'occhio le note
	Lo studente mantiene il contatto

visivo con la presentazione ma non legge mai le note
	
	
	
	

	TOTALE in 30esimi
	
	
	
	


