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Alcuni percorsi svolti nella 
cl@sse2.0 per sviluppare e 

potenziare l’apprendimento 
nelle diverse discipline.

I ragazzi hanno appreso diversi programmi quali 
☺word,
☺ hot potatoes, 
☺ cmap, 
☺ power point,
☺ reader 2d, 
☺ Paint Shop Pro, 
☺ geogebra (nozioni basilari),
☺exelearning
programmi che hanno  poi  utilizzato, in modo 
trasversale in quasi tutte le discipline.
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ENTRARE NELLA PIATTAFORMA E’ FACILE
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I CORSI SONO FACILMENTE INDIVIDUABILI

I CORSI DELLA SCUOLA F. MONTANARI DI MIRANDOLA
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I ragazzi hanno appreso 
diversi programmi 
quali word, hot potatoes, 
cmap, power point, 
reader 2d ,  Paint Shop 
Pro, geogebra (applicato 
solo ai punti notevoli dei 
triangoli), programmi 
che hanno  poi  
utilizzato, in modo 
trasversale in quasi tutte 
le discipline.
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PRIME TRE LEZIONI  E IL PRIMO SCORM

L’INIZIO DELLA LEZIONE ( SCORM ) PRODOTTO CON EXELEARNING
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LA  LENTE D’ INGRANDIMENTO PERMETTE L’ANALISI DELLA FIGURA
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CONTROLLO DEGLI ACCESSI DEGLI ALLIEVI ALLA ATTIVITA’ PROPOSTA

HOT POTATOES ESEMPI DI UN SUO UTILIZZO



03/09/2010

9

HOT POTATOES: QUIZ

MODALITA’ DI SVOLGIMENTO DEI COMPITI: ASSEGNAZIONE RUOLI E LAVORI
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ESEMPIO DI MODALITA’ DI ESECUZIONE DEI LAVORI DA PARTE DEGLI ALLIEVI

I LAVORI INVIATI DAI RAGAZZI VENGONO PORTATI IN PIATTAFORMA PER UNA 
CONDIVISIONE COMUNE DELLA ATTIVITA’
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ESEMPIO DEL LAVORO PRODOTTO DA ANNA  SLIDE 1

ESEMPIO DEL LAVORO PRODOTTO DA ANNA  SLIDE 2
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Un esempio in LETTERE di CRUCIVERBA - DIZIONARIO  
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Fotogrammi  della registrazione di 
brani musicali tratti  dal video 
autoprodotto dalla classe e 
inserito in piattaforma.
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La piattaforma moodle
anche per la formazione 
nelle attività motorie

La tecnologia 2.0 applicata 
ad altre sezioni



03/09/2010

24



03/09/2010

25

Il percorso del primo anno ha voluto creare una cocostruzione del 
sapere. Gli insegnanti hanno semplificato i contenuti per favorire e  
facilitare l’approccio allo studio delle discipline e azzerare le difficoltà 
tecnologiche.
Nei prossimi due anni si intende partire da semplici problematiche e 
lasciare la libertà agli  alunni ,in base alle singole competenze,di 
apprendere e approfondire gli argomenti con l’aiuto dei docenti e con i 
mezzi a disposizione dalla classe tecnologica in una previsione di un 
utilizzo dei nuovi computer detti “ Tablet PC”.
Il consiglio di classe ritiene che le valutazioni dei ragazzi non  si debbano  
basare esclusivamente sulle abilità tecnologiche acquisite,ma 
soprattutto sulle ricadute e competenze nei vari contenuti delle singole 
discipline.


